
Uniapp学习笔记

概念介绍

开发规范

⻚⾯⽂件遵循 Vue 单⽂件组件 (SFC) 规范，即
每个⻚⾯是⼀个.vue⽂件

组件标签靠近⼩程序规范

接⼝能⼒（JS API）靠近⼩程序规范，但需将前
缀 wx、my 等替换为 uni

数据绑定及事件处理同 Vue.js 规范，同时补充
了应⽤⽣命周期及⻚⾯的⽣命周期

编译器

在web平台，将.vue⽂件编译为js代码。与普通
的vue cli项⽬类似

在微信⼩程序平台，编译器将.vue⽂件拆分⽣成
wxml、wxss、js等代码

在app平台，将.vue⽂件编译为js代码。进⼀
步，如果涉及uts代码：

在Android平台，将.uts⽂件编译为kotlin代码

在iOS平台，将.uts⽂件编译为swift代码

编译器分vue2版和vue3版
vue2版：基于webpack实现

vue3版：基于Vite实现，性能更快

编译器⽀持条件编译，即可以指定某部分代码只

编译到特定的终端平台。从⽽将公⽤和个性化融

合在⼀个⼯程中。

运⾏时
uni-app在每个平台（Web、Android App、
iOS App、各家⼩程序）都有各⾃的runtime

在⼩程序端，uni-app的runtime，主要是⼀个⼩
程序版的vue runtime，⻚⾯路由、组件、api等
⽅⾯基本都是转义。

在web端，uni-app的runtime相⽐普通的vue项
⽬，多了⼀套ui库、⻚⾯路由框架、和uni对象
（即常⻅API封装）。

在App端，uni-app的runtime更复杂，可以先简
单理解为DCloud也有⼀套⼩程序引擎，打包app
时将开发者的代码和DCloud的⼩程序打包成了
apk或ipa。当然，事实上DCloud确实有⼩程序
引擎产品，供原⽣应⽤实现⼩程序化。

逻辑层和渲染层分离

⼯程

static⽬录

编译到任意平台时，static ⽬录下除不满⾜条件
编译的⽂件，会直接复制到最终的打包⽬录，不

会打包编译。⾮ static ⽬录下的⽂件（vue、
js、css 等）只有被引⽤时，才会被打包编译。

css、less/scss 等资源不要放在 static ⽬录下，
建议这些公⽤的资源放在⾃建的 common ⽬录
下。

⻚⾯

简介

在 uni-app js 引擎版中，后缀名是.vue⽂件
或.nvue⽂件。

在 uni-app x 中，后缀名是.uvue⽂件

这些⻚⾯均全平台⽀持，差异在于当 uni-app 发
⾏到App平台时，.vue⽂件会使⽤webview进⾏
渲染，.nvue会使⽤原⽣进⾏渲染

⼀个⻚⾯可以同时存在vue和nvue，在
pages.json的路由注册中不包含⻚⾯⽂件名后
缀，同⼀个⻚⾯可以对应2个⽂件名。重名时优
先级如下：

在⾮app平台，先使⽤vue，忽略nvue

在app平台，使⽤nvue，忽略vue

新建⻚⾯ 
每次新建⻚⾯，需在 pages.json 中配置 pages 
列表

⻚⾯内容构成

⻚⾯⽣命周期

onLoad

监听⻚⾯加载，该钩⼦被调⽤时，响应式数据、

计算属性、⽅法、侦听器、props、slots 已设置
完成，其参数为上个⻚⾯传递的数据，参数类型

为 Object（⽤于⻚⾯传参）

onShow 监听⻚⾯显示，⻚⾯每次出现在屏幕上都触发，

包括从下级⻚⾯点返回露出当前⻚⾯

onReady
监听⻚⾯初次渲染完成，此时组件已挂载完成，

DOM 树($el)已可⽤，注意如果渲染速度快，会
在⻚⾯进⼊动画完成前触发

onHide 监听⻚⾯隐藏

onUnload 监听⻚⾯卸载

onPullDownRefresh 监听⽤户下拉动作，⼀般⽤于下拉刷新

onReachBottom
⻚⾯滚动到底部的事件（不是scroll-view滚到
底），常⽤于下拉下⼀⻚数据。具体⻅下⽅注意

事项

onTabItemTap 点击 tab 时触发，参数为Object，具体⻅下⽅注
意事项

onShareAppMessage ⽤户点击右上⻆分享

onPageScroll 监听⻚⾯滚动，参数为Object

...

组件⽣命周期

uni-app 组件⽀持的⽣命周期，与vue标准组件
的⽣命周期相同

beforeCreate 在实例初始化之前被调⽤

created 在实例创建完成后被⽴即调⽤

beforeMount 在挂载开始之前被调⽤

mounted
挂载到实例上去之后调⽤。此处并不能确定⼦组

件被全部挂载，如果需要⼦组件完全挂载之后在

执⾏操作可以使⽤$nextTick

beforeUpdate 数据更新时调⽤，发⽣在虚拟 DOM 打补丁之前

updated 由于数据更改导致的虚拟 DOM 重新渲染和打补
丁，在这之后会调⽤该钩⼦

beforeDestroy 实例销毁之前调⽤

destroyed
Vue 实例销毁后调⽤。调⽤后，Vue 实例指示的
所有东⻄都会解绑定，所有的事件监听器会被移

除，所有的⼦实例也会被销毁

⻚⾯调⽤接⼝

getApp()

获取当前应⽤实例，⼀般⽤于获取globalData。
也可通过应⽤实例调⽤ App.vue methods 中定
义的⽅法。

注意

不要在定义于 App() 内的函数中，或调⽤ App 
前调⽤ getApp() ，可以通过 this.$scope 获取
对应的app实例

通过 getApp() 获取实例之后，不要私⾃调⽤⽣
命周期函数。

getCurrentPages()

getCurrentPages() 函数⽤于获取当前⻚⾯栈的
实例，以数组形式按栈的顺序给出，数组中的元

素为⻚⾯实例，第⼀个元素为⾸⻚，最后⼀个元

素为当前⻚⾯

注意

getCurrentPages()仅⽤于展示⻚⾯栈的情况，
请勿修改⻚⾯栈，以免造成⻚⾯状态错误。

⻚⾯关闭时，对应⻚⾯实例会在⻚⾯栈中删除

Tips

navigateTo, redirectTo 只能打开⾮ tabBar ⻚
⾯。

switchTab 只能打开 tabBar ⻚⾯。

reLaunch 可以打开任意⻚⾯。

⻚⾯底部的 tabBar 由⻚⾯决定，即只要是定义
为 tabBar 的⻚⾯，底部都有 tabBar。

不能在 App.vue ⾥⾯进⾏⻚⾯跳转

⻚⾯通讯 $emit、$on、$off常⽤于跨⻚⾯、跨组件通讯

uni.$emit(eventName,OBJECT) 触发全局的⾃定义事件。附加参数都会传给监听

器回调

uni.$on(eventName,callback)
监听全局的⾃定义事件。事件可以由 uni.$emit 
触发，回调函数会接收所有传⼊事件触发函数的

额外参数

uni.$once(eventName,callback)
监听全局的⾃定义事件。事件可以由 uni.$emit 
触发，但是只触发⼀次，在第⼀次触发之后移除

监听器

uni.$off([eventName, callback])

移除全局⾃定义事件监听器

Tips

如果没有提供参数，则移除所有的事件监听器；

如果只提供了事件，则移除该事件所有的监听

器；

如果同时提供了事件与回调，则只移除这个回调

的监听器；

提供的回调必须跟$on的回调为同⼀个才能移除
这个回调的监听器

注意

uni.$emit、 uni.$on 、 uni.$once 、uni.$off 触
发的事件都是 App 全局级别的，跨任意组件，
⻚⾯，nvue，vue 等

使⽤时，注意及时销毁事件监听，⽐如，⻚⾯ 
onLoad ⾥边 uni.$on 注册监听，onUnload ⾥
边 uni.$off 移除，或者⼀次性的事件，直接使
⽤ uni.$once 监听

路由

uni-app⻚⾯路由为框架统⼀管理，开发者需要
在pages.json⾥配置每个路由⻚⾯的路径及⻚⾯
样式。类似⼩程序在 app.json 中配置⻚⾯路由
⼀样。所以 uni-app 的路由⽤法与 Vue Router 
不同

路由跳转

使⽤navigator组件跳转

调⽤API跳转

注意

⻚⾯返回时会⾃动关闭 loading 及 toast, modal 
及 actionSheet 不会⾃动关闭。

⻚⾯关闭时，只是销毁了⻚⾯实例，未完成的⽹

络请求、计时器等副作⽤需开发者⾃⾏处理。

⻚⾯栈

⻚⾯代码规范介绍

uni-app ⽀持在 template 模板中嵌套 <template/> 和 <block/>，⽤来进⾏ 列表渲染 和 条件渲染

<template/> 和 <block/> 并不是⼀个组件，它
们仅仅是⼀个包装元素，不会在⻚⾯中做任何渲

染，只接受控制属性

<block/> 在不同的平台表现存在⼀定差异，推
荐统⼀使⽤ <template/>

nvue 开发与 vue 开发的常⻅区别

互相引⽤

引⽤组件

引⽤js

注意

为多端兼容考虑，建议优先从 uni-app插件市场 
获取插件。直接从 npm 下载库很容易只兼容H5
端

⾮ H5 端不⽀持使⽤含有 dom、window 等操作
的 vue 组件和 js 模块，安装的模块及其依赖的
模块使⽤的 API 必须是 uni-app 已有的 API（兼
容⼩程序 API），⽐如：⽀持⾼德地图微信⼩程
序 SDK。类似jQuery 等库只能⽤于H5端

node_modules ⽬录必须在项⽬根⽬录下。不管
是cli项⽬还是HBuilderX创建的项⽬

引⽤css

使⽤@import语句可以导⼊外联样式表，@import后跟需要导⼊的外
联样式表的相对路径，⽤;表示语句结束。

引⼊静态资源

模板内引⼊静态资源

template内引⼊静态资源，如image、video等
标签的src属性时，可以使⽤相对路径或者绝对路
径

注意

@开头的绝对路径以及相对路径会经过 base64 
转换规则校验

引⼊的静态资源在⾮ h5 平台，均不转为 
base64。

H5 平台，⼩于 4kb 的资源会被转换成 
base64，其余不转。

css 引⼊静态资源

css⽂件或style标签内引⼊css⽂件时（scss、
less ⽂件同理），可以使⽤相对路径或绝对路径

Tips

@开头的绝对路径以及相对路径会经过 base64 
转换规则校验

不⽀持本地图⽚的平台，⼩于 40kb，⼀定会转 
base64。（共四个平台 mp-weixin, mp-qq, 
mp-toutiao, app v2）

h5 平台，⼩于 4kb 会转 base64，超出 4kb 时
不转。

其余平台不会转 base64

css语法

尺⼨单位

uni-app ⽀持的通⽤ css 单位包括 px、rpx

px 即屏幕像素

rpx 即响应式 px，⼀种根据屏幕宽度⾃适应的动
态单位。以 750 宽的屏幕为基准，750rpx 恰好
为屏幕宽度。屏幕变宽，rpx 实际显示效果会等
⽐放⼤

Tips

注意 rpx 是和宽度相关的单位，屏幕越宽，该值
实际像素越⼤。如不想根据屏幕宽度缩放，则应

该使⽤ px 单位。

如果开发者在字体或⾼度中也使⽤了 rpx ，那么
需注意这样的写法意味着随着屏幕变宽，字体会

变⼤、⾼度会变⼤。如果你需要固定⾼度，则应

该使⽤ px 。

rpx 不⽀持动态横竖屏切换计算，使⽤ rpx 建议
锁定屏幕⽅向

设计师可以⽤ iPhone6 作为视觉稿的标准。

内联样式

style：静态的样式统⼀写到 class 中。style 接
收动态的样式，在运⾏时会进⾏解析，请尽量避

免将静态的样式写进 style 中，以免影响渲染速
度

class：⽤于指定样式规则，其属性值是样式规则
中类选择器名(样式类名)的集合，样式类名不需
要带上.，样式类名之间⽤空格分隔

Tips page 相当于 body 节点，例如：

全局样式与局部样式

定义在 App.vue 中的样式为全局样式，作⽤于
每⼀个⻚⾯。在 pages ⽬录下 的 vue ⽂件中定
义的样式为局部样式，只作⽤在对应的⻚⾯，并

会覆盖 App.vue 中相同的选择器

CSS变量

注意

var(--status-bar-height) 此变量在微信⼩程序
环境为固定 25px，在 App ⾥为⼿机实际状态栏
⾼度

当设置 "navigationStyle":"custom" 取消原⽣导
航栏后，由于窗体为沉浸式，占据了状态栏位

置。此时可以使⽤⼀个⾼度为 var(--status-bar-
height) 的 view 放在⻚⾯顶部，避免⻚⾯内容出
现在状态栏

固定值

uni-app 中以下组件的⾼度是固定的，不可修改

为⽀持跨平台，推荐使⽤ Flex 布局

背景图⽚

uni-app ⽀持使⽤在 css ⾥设置背景图⽚，使⽤
⽅式与普通 web 项⽬⼤体相同，但需要注意以
下⼏点

⽀持 base64 格式图⽚。

⽀持⽹络路径图⽚。

⼩程序不⽀持在 css 中使⽤本地⽂件，包括本地
的背景图和字体⽂件。需以 base64 ⽅式⽅可使
⽤。

使⽤本地路径背景图⽚需注意：

为⽅便开发者，在背景图⽚⼩于 40kb 时，uni-
app 编译到不⽀持本地背景图的平台时，会⾃动
将其转化为 base64 格式；

图⽚⼤于等于 40kb，会有性能问题，不建议使
⽤太⼤的背景图，如开发者必须使⽤，则需⾃⼰

将其转换为 base64 格式使⽤，或将其挪到服务
器上，从⽹络地址引⽤。

本地背景图⽚的引⽤路径推荐使⽤以 ~@ 开头的
绝对路径。

注意
微信⼩程序不⽀持相对路径（真机不⽀持，开发

⼯具⽀持

字体图标
uni-app ⽀持使⽤字体图标，使⽤⽅式与普通 
web 项⽬相同，需要注意以下⼏点：

⽀持 base64 格式字体图标。

⽀持⽹络路径字体图标。

⼩程序不⽀持在 css 中使⽤本地⽂件，包括本地
的背景图和字体⽂件。需以 base64 ⽅式⽅可使
⽤。

⽹络路径必须加协议头 https。

从 http://www.iconfont.cn 上拷⻉的代码，默认
是没加协议头的。

从 http://www.iconfont.cn 上下载的字体⽂件，
都是同名字体（字体名都叫 iconfont，安装字体
⽂件时可以看到）

使⽤本地路径图标字体需注意：

为⽅便开发者，在字体⽂件⼩于 40kb 时，uni-
app 会⾃动将其转化为 base64 格式；

字体⽂件⼤于等于 40kb，仍转换为 base64 ⽅
式使⽤的话可能有性能问题，如开发者必须使

⽤，则需⾃⼰将其转换为 base64 格式使⽤，或
将其挪到服务器上，从⽹络地址引⽤；

字体⽂件的引⽤路径推荐使⽤以 ~@ 开头的绝对
路径。

vue语法

在 uni-app 中使⽤差异

新增：uni-app 除了⽀持 Vue 实例的组件⽣命周
期，还拥有应⽤⽣命周期及⻚⾯的⽣命周期。

受限：相⽐ Web 平台，在⼩程序和 App 端部分
功能⽀持不完善，具体⻅兼容性列表。

事件

注意

⼩程序端不⽀持 classObject 和 styleObject 语
法。

为兼容各端，事件需使⽤ @ 的⽅式绑定，请勿
使⽤⼩程序端的 bind 和 catch 进⾏事件绑定；
也不能在 JS 中使⽤event.preventDefault()和
event.stopPropagation()⽅法；

若需要禁⽌蒙版下的⻚⾯滚动，可使⽤ 
@touchmove.stop.prevent="moveHandle"，
moveHandle 可以⽤来处理 touchmove 的事
件，也可以是⼀个空函数。

⼩程序专题 ⼩程序组件

⼩程序组件需要放在项⽬特殊⽂件夹 
wxcomponents（或 mycomponents、
swancomponents）。HBuilderX 建⽴的⼯程 
wxcomponents ⽂件夹在 项⽬根⽬录下。vue-
cli 建⽴的⼯程 wxcomponents ⽂件夹在 src ⽬
录下。可以在 vue.config.js 中⾃定义其他⽬录

⼩程序组件的性能，不如vue组件。使⽤⼩程序
组件，需要⾃⼰⼿动setData，很难⾃动管理差
量数据更新。⽽使⽤vue组件会⾃动diff更新差量
数据。所以如⽆明显必要，建议使⽤vue组件⽽
不是⼩程序组件。⽐如某些⼩程序ui组件，完全
可以⽤更⾼性能的uni ui替代。

当需要在 vue 组件中使⽤⼩程序组件时，注意
在 pages.json 的 globalStyle 中配置 
usingComponents，⽽不是⻚⾯级配置。

https://uniapp.dcloud.net.cn/collocation/pages.html#

